






1W6 Einstieg in das Abenteuer
1 Das Opfer ist mit den Jugenddetektiven befreundet.
2 Die Jugenddetektive sind bei der Tat anwesend.
3 Das Opfer ist ein Freund der Familie.
4 Die Tat geschieht im Umfeld der Schule.
5 Man bittet die Jugenddetektive explizit um Hilfe.
6 Sie werden durch die Medien auf die Tat aufmerksam.
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Welche Details betreffen welche Verbrechen?
Details Diebstahl Entführung Betrug Mord Attentat Erpressung
Tatort X X X X X X
Versteck X X X
Waffe X
Beute X
Methode X X Tatwaffe X X
Hinweise X X X X X X

Welche Details betreffen welche Verbrechen?
Details Diebstahl Entführung Betrug Mord Attentat Erpressung
Tatort X X X X X X
Versteck X X  X
Waffe    X
Beute X
Methode X  X Tatwaffe X X
Erste Hinweise X X X X X X

Regel-Übersicht
Wie man würfelt

Proben .......................werden mit 1W6 + Attribut gewürfelt. 
Ab Ergebnis 6 ist es ein Erfolg.

Schwierigkeiten .........werden vom Spielleiter vergeben.  
Schwierigkeiten reichen von -1 bis -5.

Boni ...........................können durch gute Umstände und Hilfsmittel entstehen, 
Boni reichen von +1 bis +5.

Totale Fehlschläge ......treten ein, wenn das Endergebnis einer Probe negativ ist.

Was einem helfen kann
Fleißkärtchen .............geben +1 auf passende Proben.
Bandenpunkte ...........geben vor dem Wurf +1 auf eine Probe und 

können nach dem Wurf einen totalen Fehlschlag abwenden.
Erkennungszeichen ....können ein Mal pro Fall gezückt werden, um einen 

Bandenpunkt zurückzugewinnen.

Warum es sich lohnt, ein guter Mensch zu sein
Guter Ruf ..................kann 1:1 für soziale Proben ausgegeben werden, um sich bis 

zum Zielwert zu kaufen, solange die Punkte reichen.

Wie man sich prügelt
Bei Gruppenkeile .......würfelt ein Jugenddetektiv als Leithammel 1W6+Stärke 

gegen den Kampfwert der Gegner. Bei Erfolg gewinnt die 
Bande, bei Misserfolg verliert sie.

Der Kampfwert .........ist ein Maß für die Gefahr der Gegner. 
Dieser Wert wird vom Spielleiter vergeben und liegt 
zwischen 4 und 9.

Gehilfen .....................geben den Jugenddetektiven je weiterer Person einen Bonus 
von +1 auf den Wurf, bis zu einem Maximum von +5. 
Bei NSC erhöht jeder weitere Gehilfe hingegen den 
Kampfwert um +1, bis zu einem Maximum von +5.

Improvisationshilfen
1W6 Das Verbrechen Das Opfer Der Täter Das Motiv Der Tatort Mögliche Hinweise

1 Diebstahl Arme Leute Arme Gauner Rache Privatwohnung Zeugenaussagen
2 Entführung Reiche Leute Reiche Gauner Geld Ladengeschäft In der Vergangenheit des Opfers
3 Betrug Angesehene Bürger Angesehene Bürger Ruhm Straße/Parkplatz/Parkhaus Videoaufzeichnung
4 Mord Mitglied einer Subkultur Irrer Schurke/Sekte Politisches Manifest Park/Grünanlage Audioaufzeichnung
5 Attentat Lehrer Organisiertes Verbrechen Neid Schule Sichtung eines Mittäters
6 Erpressung Schüler Rocker/Punks Ein Geheimnis 

wahren oder lüften
Kulturinstitution (Museum/
Oper/Messehalle etc.)

„Visitenkarte“ (rote Rosen/Tarot-
karten etc. an jedem Tatort)



Weitere Details zum Fall

Methoden …

Struktur des Abenteuers

1W6 Mögliche Verstecke Tatwaffen Beute 1W6 Übernatürliches?
1 Lagerhaus Pistole Diamanten

1-4 es gibt keinerlei übernatürliche Elemente
2 Bekannte Lokalität Seil Kunstwerk(e)
3 Schule Kerzenleuchter Manuskript/Dokument
4 Hausboot Heizungsrohr Drogen/Illegale Güter/Raubkopien
5 Keller/Tunnelsystem/U-Bahn-Schächte Rohrzange Geld 5 Eine Sage als Element der Hintergrundgeschichte
6 Fabrikgelände Dolch Wissen/Informationen/Geheimnisse 6 Jemand immitiert übernatürliche Erscheinungen

1W6 … für Attentäter … für Betrüger … für Diebe … Erpressung
1 Bombe vor Ort Lügen an der Haustüre Mit rauen Mitteln Tür geknackt/Fenster eingeschlagen Schutzgeld
2 Briefbomben Falsche Identität Als Mitarbeiter o.ä. getarnt hineingeschlichen Ware gegen Ware
3 Brandstiftung Gefälschte [Beute] Alles war weiterhin verschlossen, dennoch beraubt Attentatsdrohung
4 Ungezielte Schüsse Verlockung Trickreich mit moderner Technik vorgegangen Schreckliches Geheimnis
5 Sachbeschädigung Gefälschtes Dokument Einen Tunnel gegraben Berufliches Geheimnis
6 Zerstörung von Kunst Verleumdung/Rufmord Sich als Würdenträger oder Besitzer ausgegeben Privates Geheimnis

1W6 Mittelteil der Handlung 1W6 Nebenhandlungen
1 Ermittlungen under cover 1 Ein Spielercharakter hat eine Verehrerin oder einen Verehrer
2 Bei einem Verdächtigen einbrechen 2 Mobbing an der Schule
3 Observation der Verdächtigen 3 Ärger mit den Eltern
4 Teilnahme an einem öffentlichen Event 4 Ein großes Ereignis / ein großer Feiertag bahnt sich in der Stadt an
5 Konflikt zwischen einem wichtigen Schultermin und den Ermittlungen 5 Ein Schulprojekt verlangt immer wieder Anwesenheit
6 Ermittlungen inmitten einer Subkultur 6 Querelen mit einem aufdringlichen Pressevertreter

1W6 Wendepunkte 1W6 Eskalation und Finale
1 Eine neue, andere Tat findet statt 1 Direkte Konfrontation mit dem Schurken
2 Ein anderer Täter zieht in Wirklichkeit die Fäden 2 Die Jugenddetektive können den Täter auf frischer Tat ertappen
3 Das vermeintliche Opfer arbeitet mit den Tätern zusammen 3 Der Täter versucht zu fliehen, es kommt zu einer Verfolgungsjagd
4 Wie 3, aber zusätzlich plant der Täter, das Opfer doch in die Pfanne zu hauen 4 Der Täter verschanzt sich – Belagerungssituation, vielleicht mit Geiseln?
5 Einer der Jugenddetektive wird entführt oder soll entführt werden 5 Die Polizei greift chaotisch zum schlechtest-möglichen Zeitpunkt ein
6 Keine Wendung 6 Die Polizei verhaftet den falschen Täter und schaltet auf stur



Die unverzichtbare Nichtspielercharakter - Improvisation s -Matrix
1W6 1W6 Männername Frauenname Familienname Beruf Erscheinungsmerkmal Charakterzug

1 1 Christian Julia Meinhart Blumenhändler:in Gertenschlank Hasst Kinder
2 Peter Angelika Stolzenbüggel Tischler:in Trägt eine wuchtige Hornbrille Kommt beim Sprechen zu nah
3 Sebastian Stefanie Kerner Polizist:in Trägt bunte, gemischte Socken Lacht oft und fröhlich
4 Hans Monika Herzog Lokalpolitiker:in Feuerrote Haare Lügt ständig, quasi immer …
5 Jan Anna Steinmeißler Buchhändler:in Unterschiedliche Augenfarben Vernarrt in Eisenbahnen
6 Klaus Sabine Grubenhuber Tankwart:in Schütteres Haar Liebt Kinder

2 1 Daniel Katharina Müller Jahrmarkt-Aussteller:in Wallende Mähne Verrückter Katzen-Fan
2 Wolfgang Karin Storm Profisportler:in Sehr elegante Bewegungen Karnevalsseele durch und durch
3 Stefan Katrin Rembrandt Arbeitslos Warmes, ehrliches Lächeln Wirkt immer tieftraurig
4 Jürgen Petra Dietrich Profes. Schachspieler:in Hinkt leicht beim Gehen Sammelt Blumen
5 Alexander Sarah Schneider Lehrer:in/Dozent:in Brille mit sehr dicken Gläsern Furchtbar belehrend
6 Bernd Gabriele Richter Gärtner:in Zierliche Nase Verrückter Hunde-Fan

3 1 Michael Sandra Heiland Rentner:in Riecht immer nach Wald Fragt dauernd „Nicht wahr?“
2 Manfred Brigitte Schimmelpfennig Hausmeister:in Durchdringende Augen Begeistert sich für Vogelkunde
3 Dennis Nadine Meyer Versicherungsvertreter:in Falsches, aufdringliches Lächeln Spricht mit sich selbst
4 Rainer Susanne Becker Supermarktangestellte:r Weiße Haare; nicht grau, weiß Verehrt David Hasslehoff
5 Martin Melanie Weißenborn Zoowärter:in Röchelndes Atmen Trinkt gerne und (zu) oft
6 Uwe Barbara Wagner Musiker:in Sanfte Erzählerstimme Kennt jeden

4 1 Florian Christina Kowalski Bibliothekar:in Extrem muskulös Seit Jahren unglücklich verliebt
2 Dieter Ursula Möbius Radiomoderator:in Spielt mit Butterfly-Messer Blickt niemandem in die Augen
3 Tobias Jennifer Hundertmark Weinhändler:in Kann nicht stillstehen Liebt Krimis
4 Joachim Edeltraud Göllner Spielwarenverkäufer:in Trägt immer einen Anglerhut Knackt mit den Gelenken
5 Matthias Nicole Nußbaum Priester:in/Pastor:in Schnalzt oft mit der Zunge Beginnt jeden Satz mit „Ähm“
6 Dietmar Ute Knüppel Journalist:in/Reporter:in Leichter Silberblick Kann alles besorgen

5 1 Philipp Sabrina Vogelhobler Regierungsmitarbeiter:in Zieht unbewusst Grimassen Fußball ist das Wichtigste im  Leben
2 Karl Marion Pröllmeyer Rennfahrer:in Trägt ein Monokel Hasst Kakadus
3 Patrick Jessica Grützner Wirt:in/Kellner:in Trägt immer eine Weste Viel zu hilfsbereit
4 Holger Anke Mühlenberger Organist:in Ungewöhnlich reinlich Geht sehr gerne wandern
5 Thomas Annika Kollenberg Apotheker:in Reibeisenstimme Hat unendliche Schulden
6 Werner Lisa Burghart Hausmann/Hausfrau Ungewöhnlich lange Gliedmaße Kaut oft auf dem Brillengestell o.ä.

6 1 Benjamin Claudia Rahmschnitzler Schriftsteller:in Trägt sehr viel Schmuck Macht aus allem einen Handel
2 Frank Henriette Blankenburger Maler:in/Künstler:in Wirkt immer dreckig Spielt sich in den Mittelpunkt
3 Andreas Nina Faulhaber Schüler:in/Student:in Legt den Kopf immer schief Mit der Arbeit verheiratet
4 Jacques Anne Würfle noch 2x auf diese 

Tabelle und bilde daraus 
einen Doppelnamen

Müllmann/Müllfrau Hat einen auffälligen Akzent Kann nicht gut mit Menschen
5 Christopher Daniela Frisör:in Riesige Nase Sammelt Kugelschreiber
6 Marcel Franziska Reich und muss nicht arbeiten Sehr schlicht gekleidet Lebt auf einem Selbstversorger-Hof


