1 2 L 2%
of GAT/
Name: Klasse & Stufe:
Spieler: Erfahrung
Atiribute
RK Naschwerk seit Uberfressen
Stirke letzter Rast bei
Geschicklichkeit
Konstitution Trefferpunkte
Intelligenz
Weisheit
Chari Trefferpunkte Maximum
arisma
Ubungsbonus Waffen
auf Waffe Bonus  Schaden/Art
Ausristung Zauber
Bestimmung

Inspiration



